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EXAMEN RECUPERACION 1ª EVALUACIÓN DE DESARROLLO DE INTERFACES. 
11/02/2021 

EJERCICIO 1: 
REALIZAR UN PROYECTO EN JAVAFX QUE CONSTRUYA LA CALCULADORA DE LA IZQUIERDA  DE LA IMAGEN ( QUE 
DENOMINAREMOS COMO “TIPO 1”),  DE TAL FORMA QUE AL SELECCIONAR “TIPO 2” EN LA LISTA DESPLEGABLE QUE 
DEBE ESTAR DONDE PONE “Tipo” en la imagen, se transforme como la calculadora de la parte derecha 
de la imagen (“Tipo 2”). 

Si en la de “tipo2” se selecciona “tipo1” en la lista desplegable que debe estar donde pone “Tipo” se transformará 
como la calculadora que aparece a la izquierda. 

Observar los detalles del diseño, como bordes de botones, cuadro de texto, separaciones entre controles, BORDE DE 
SCENE,  etc… 

No hay menu donde pone “Tipo” ( ahí debes poner la lista desplegable mencionada y una separacion debajo de ella). 

Tambien se debe cambiar el icono de la aplicación por uno que simule una calculadora 

 

 

 

 

SE DEBE UTILIZAR UN LAYOUT CON CONTENEDORES ADECUADOS PARA ESTE DISEÑO. USANDO EL ADECUADO SE 
PUEDEN  REDIMENSIONAR LA VENTANA. 

 ( 4 puntos) 
 



EXAMEN RECUPERACION 1ª EVALUACIÓN DE DESARROLLO DE INTERFACES. 
11/02/2021 

EJERCICIO 2: 

Crear una aplicación que muestre una ventana “PRINCIPAL” con 
los siguientes controles: 

 

- UN TITULO EN LA PARTE SUPERIOR DE LA VENTANA QUE PONGA 
“EJERCICIO DE VENTANAS” EN LETRA GRANDE DE COLOR NARANJA CON 
BORDE AZUL Y CON REFLEJO. 

- UN CUADRO DE TEXTO DONDE LO QUE ESCRIBAS APARECERA EN LA  
“VENTANA 1” CUANDO SE PULSE EL BOTON “V1” DESCRITO 
POSTERIORMENTE. SI NO SE ESCRIBE NADA SE MOSTRARA UNA ALERTA 
INDICANDO ESTE HECHO CUANDO SE PULSE DICHO BOTON Y NO ABRIRA 
LA NUEVA VENTANA “VENTANA 1”.  

- UN BOTON “V1” CONSTRUIDO MEDIANTE UN STACKPANE FORMADO POR 
UN CUADRADO AZUL, UN CIRCULO ROJO DENTRO DEL CUADRADO Y EL 
TEXTO “V1”  DE COLOR BLANCO DENTRO DEL CIRCULO DE TAL FORMA 
QUE AL PULSARLO APAREZCA LA “VENTANA 1” DE FORMA MODAL  Y  
SIN BOTONES DE MINIMIZAR, RESTAURAR Y CERRAR  
VISUALIZANDO EN ELLA EL TEXTO INTRODUCIDO EN EL CUADRO DE 
TEXTO DE LA VENTANA PRINCIPAL 

La “Ventana 1”  DEBE TENER UN BOTON DE “VOLVER” QUE LA CIERRE 
Y RETORNE A LA “VENTANA PRINCIPAL” 
 

 ( 6 puntos) 
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